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Grafik Tasarımı, Görsel İletişim ve Animasyon 

Master Programı 

1. Aşama: Tasarım Temelleri ve Görsel Kimlik – Adobe Illustrator 

(30 Saat) 

• 1-2. Hafta: Tasarım Felsefesi ve Vektörel Çizim 

o Akademik tasarım ilkeleri (Denge, Bütünlük, Vurgu) ve Renk Teorisi. 

o Illustrator çizim araçlarında uzmanlaşma ve geometrik form oluşturma. 

o Tipografi: Yazı tipi seçimi, özel harf tasarımı ve mizanpaj 

kompozisyonu. 

• 3. Hafta: Kurumsal Kimlik ve Logo Tasarımı 

o Logo psikolojisi ve kapsamlı Görsel Kimlik (Visual Identity) sistemleri 

oluşturma. 

o Baskı öncesi hazırlık süreçleri ve renk profillerinin (CMYK vs. RGB) 

yönetimi. 

2. Aşama: Dijital Görüntüleme ve Reklam Kompozisyonu – Adobe 

Photoshop (30 Saat) 

• 4-5. Hafta: Foto manipülasyon ve Dijital Sanat 

o İleri düzey seçme araçları, katman yönetimi ve maskeleme (Masking) 

teknikleri. 

o Profesyonel Renk Düzeltme (Color Correction) ve dijital fotoğraf 

restorasyonu. 

o Sinematik harmanlama teknikleri ve ticari afiş tasarımı. 

• 6. Hafta: Sosyal Medya Tasarımı ve Pazarlama Araçları 

o Standartlara uygun sosyal medya reklam ve kampanya tasarımları. 

o Profesyonel proje sunumu için "Mockup" hazırlama ve kullanımı. 

3. Aşama: Hareketli Grafikler ve Görsel İletişim – Adobe After 

Effects (40 Saat) 

• 7-8. Hafta: Motion Graphics (Hareketli Grafikler) Temelleri 

o Arayüz yönetimi, Keyframe animasyon sistemi ve hız eğrileri (Graph 

Editor). 

o Logo Animasyonu ve Kinetik Tipografi (Hareketli yazı). 

• 9-10. Hafta: İleri Düzey Animasyon Teknikleri 
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o 3D Katmanlar, sanal kameralar ve ışıklandırma ile çalışma. 

o Görsel Efekt (VFX) uygulamaları ve Adobe Dynamic Link kullanımı. 

o Temel karakter animasyonu ve hareketli İnfografik tasarımı. 

4. Aşama: Sanat Yönetimi ve Bitirme Projesi (20 Saat) 

• 11. Hafta: İşitsel ve Görsel Kurgu (Storyboarding) 

o Ses efektleri (SFX) entegrasyonu, müzik senkronizasyonu ve ritim bazlı 

kurgu. 

o Sanat Yönetimi ilkeleri ve Görsel Hikaye Anlatımı (Storyboarding). 

• 12. Hafta: Final Bitirme Projesi 

o Tam kapsamlı Marka Kimliği oluşturma + Tanıtım amaçlı Motion 

Graphics videosu. 

o Final uygulama sınavı ve kariyer hazırlığı için "Portfolyo" oluşturma. 

 


	Grafik Tasarımı, Görsel İletişim ve Animasyon Master Programı
	1. Aşama: Tasarım Temelleri ve Görsel Kimlik – Adobe Illustrator (30 Saat)
	2. Aşama: Dijital Görüntüleme ve Reklam Kompozisyonu – Adobe Photoshop (30 Saat)
	3. Aşama: Hareketli Grafikler ve Görsel İletişim – Adobe After Effects (40 Saat)
	4. Aşama: Sanat Yönetimi ve Bitirme Projesi (20 Saat)


