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Grafik Tasarimi, Gorsel iletisim ve Animasyon
Master Programi

1. Asama: Tasarim Temelleri ve Gorsel Kimlik — Adobe lllustrator
(30 Saat)

e 1-2. Hafta: Tasarim Felsefesi ve Vektorel Cizim
o Akademik tasarim ilkeleri (Denge, Butunlik, Vurgu) ve Renk Teorisi.
o lllustrator ¢izim aracglarinda uzmanlasma ve geometrik form olusturma.
o Tipografi: Yazi tipi segimi, 6zel harf tasarimi ve mizanpaj
kompozisyonu.
e 3. Hafta: Kurumsal Kimlik ve Logo Tasarimi
o Logo psikolojisi ve kapsamli Gdrsel Kimlik (Visual Identity) sistemleri

olusturma.
o Baski 6ncesi hazirlik suregleri ve renk profillerinin (CMYK vs. RGB)

yonetimi.

2. Asama: Dijital Goruintileme ve Reklam Kompozisyonu — Adobe
Photoshop (30 Saat)

e 4-5 Hafta: Foto manipulasyon ve Dijital Sanat
o lleri dizey se¢me araglari, katman yonetimi ve maskeleme (Masking)
teknikleri.
o Profesyonel Renk Duzeltme (Color Correction) ve dijital fotograf
restorasyonu.
o Sinematik harmanlama teknikleri ve ticari afig tasarimi.
e 6. Hafta: Sosyal Medya Tasarimi ve Pazarlama Araglari
o Standartlara uygun sosyal medya reklam ve kampanya tasarimlari.
o Profesyonel proje sunumu igin "Mockup" hazirlama ve kullanimi.

3. Asama: Hareketli Grafikler ve Goérsel iletisim — Adobe After
Effects (40 Saat)

e 7-8. Hafta: Motion Graphics (Hareketli Grafikler) Temelleri
o Arayuz yonetimi, Keyframe animasyon sistemi ve hiz egrileri (Graph
Editor).
o Logo Animasyonu ve Kinetik Tipografi (Hareketli yazr).
e 9-10. Hafta: ileri Diizey Animasyon Teknikleri
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o 3D Katmanlar, sanal kameralar ve 1siklandirma ile ¢alisma.
o Gorsel Efekt (VFX) uygulamalari ve Adobe Dynamic Link kullanimi.
o Temel karakter animasyonu ve hareketli infografik tasarimi.

4. Asama: Sanat Yonetimi ve Bitirme Projesi (20 Saat)

e 11. Hafta: isitsel ve Gorsel Kurgu (Storyboarding)
o Ses efektleri (SFX) entegrasyonu, muzik senkronizasyonu ve ritim bazli

kurgu.
o Sanat Yonetimi ilkeleri ve Gorsel Hikaye Anlatimi (Storyboarding).

e 12. Hafta: Final Bitirme Projesi
o Tam kapsamli Marka Kimligi olusturma + Tanitim amacli Motion

Graphics videosu.
o Final uygulama sinavi ve kariyer hazirligi igin "Portfolyo" olusturma.
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